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LA ESCUELA 2.0 EN TUS MANOS: PANORAMA, INSTRUMENTOS Y PROPUESTAS

A Escola deixou de ser o lugar prioritdrio da aprendizagem. Hoje, sdo
multiplos os contextos que oferecem cenarios para a aprendizagem. A
ténue fronteira entre a aprendizagem formal, informal e ndo formal dilui-se
a cada dia. Urge, como defende Cesar Coll, uma nova ecologia da
aprendizagem que estimule comunidades de pratica, alicercadas na
interconexdo dos diversos nichos de aprendizagem. As Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) poderdo desempenhar um papel fulcral na
imprescindivel coordenacdo dos diversos contextos de aprendizagem e
contribuir para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem e,
consequente, para a preparacao dos alunos para os desafios do século XXI.

As TIC revestem-se de um enorme potencial didatico. Neste sentido,
um dos grandes desafios da Escola do Século XXI é educar para a Sociedade
do Conhecimento, renovando as metodologias mais tradicionais, sob o
pressuposto de que s6 com modelos didaticos adequados se podem operar
melhorias no processo de ensino e aprendizagem. Contudo, os autores da
obra em analise lancam o alerta: “[a] dotagdo puramente tecnoldgica ndo é
suficiente” (p.84).

Os autores, Irene Salomé Martinez Pérez, professora do Ensino
Secunddrio e associada do Instituto de Ciéncias da Educa¢do da
Unversidade de Girona e Xavier Suiié Sufie, professor e assessor em
Tecnologias Aplicaveis no Servei Educati del Terragonés — Departamento de
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Educacdo da Catalunha, consideram que a introducdo das tecnologias na
escola deve promover “um uso com sentido pedagdgico, social e cultural,
[que] adicionam valor as propostas de ensino e oferecem aos alunos novas
oportunidades para aprendizagens significativas e relevantes, fortalecendo
o papel e autoridade do docente nos processos de construgcdo do
conhecimento no que concerne as tecnologias e com as tecnologias” (p.
326).

Os autores desta obra, corroborando Jonassen (2007), entendem que
as aplicagbes informaticas devem ser utilizadas como ferramentas
cognitivas ao servico da promoc¢ao e do desenvolvimento do pensamento
critico dos alunos. Na linha de pensamento de Jean Piaget e Seymour
Papert, advogam que o potencial das TIC pode ser otimizado, tendo por
base abordagens mais construtivistas. Neste sentido, a sua conce¢ao de
competéncia digital ndo se reduz a “aquisicdo de fluidez tecnoldgica”,
incorpora também a “aquisicdo de capacidades de desenhar e criar com os
meios e recursos digitais” (p. 57).

O nosso quotidiano foi invadido e impregnado por objetos
tecnoldgicos e por novas linguagens. Os neologismos e anglicismos estdo
omnipresentes: SMS, MMS, Instant Messenger, Chat, Download, Facebook,
Twitter, Net, E-mail, Web 2.0, Social Work, Tag, Podcast, Youtube, Tablets,
Notbook, Ebook. As criancas e jovens sdo hoje, Segundo Mark Prensky
(2001), nativos digitais, em resultado da aparente facilidade com que se
apropriam das TIC. Em contraponto sdo, ndo raras vezes, 0s Seus pais e 0s
professores designados imigrantes digitais. Os autores trazem a colagdo um
importante alerta: “[a] percecdo de que as criancas denotam maior
facilidade e desinibicdo no manuseamento das TIC que as pessoas adultas
pode levar-nos a conclusdo errénea de que estas aprendizagens podem
desenvolver-se de forma autdonoma praticamente sem a intervengao
adulta” (p. 48).

Nesta obra, os autores apresentam os usos curriculares das TIC em
educacao; expdem o processo geral da sua incorporagdao no sistema de
ensino ao longo das ultimas trés décadas (Década de oitenta —

Alfabetizacdo Informdatica; Década de noventa — Integracdo Informatica;
partir do ano 2000 — Competéncia Digital); apontam as competéncias
elementares para tratamento da informacdo e para a competéncia digital;
apresentam o Programa Escola 2.0 e servicos e aplicagdes que facilitam a
tarefa docente; dao a conhecer ambientes de comunicacdo de centros
escolares e de aprendizagem; enumeram, agrupando-os em multiplas
categorias, os servicos e as aplicacdes que consideram mais Uteis na
educacdo; ddo indicacdes preciosas para encontrar e criar recursos
educativos digitais e analisam as alteracdes metodoldgicas, bem como as
principais tendéncias no que se refere as TIC em educacao.

O livro que agora se apresenta ao publico oferece algumas ideias-
chave que, de modo sintético, passo a elencar:

e As Tecnologias para a Aprendizagem e o Conhecimento (TAC)
podem ser utilizadas de acordo com trés tipologias: Tecnologias
expositivas; Tecnologias interactivas, Tecnologias colaborativas.

e O Tratamento da Informagdo e a Competéncia Digital (TICD) faz
convergir trés necessidades formativas: a alfabetizacdo
informacional, a alfabetizacdo audiovisual e a alfabetizacdo
tecnoldgica. Esta ampla pandplia de “saberes conceptuais,
procedimentais e axiolégicos” (p.45) estabelece cinco dimensdes —
chave: Tecnolégica; Informacional; Cognitiva, Colaborativa e Civico -
cidada.

e Aintegracao curricular da competéncia digital, de acordo com Jordi
Vivancos (2008), pode obedecer a quatro modelos: Relagdo
suplementar, Relagdao complementar, Integrac¢do curricular das TIC e
Impregnacdo das TIC.

A apresentacdo e analise do Programa Escuela 2.0, apesar da
especificidade de caracter nacional, pode proporcionar um exercicio
interessante, pois permite analisar, a luz da Agenda Digital Europeia e em
termos comparativos, o Programa e.escola implementado em Portugal com
dois objectivos-chave: promover o acesso a Sociedade da Informacdo e
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fomentar a info-inclusdo, disponibilizando computadores portateis e
ligacOes a internet de banda larga. Este Programa motivou “o lancamento
de uma nova fase, com ambiciosos objetivos” (Resolucdo do Conselho de
Ministros n.2 12/2011): Programa e.escola 2.0.

A implementacdo do Programa Escuela 2.0, segundo os autores, deu
um contributo decisivo para que as novas tecnologias passassem a ser
encaradas como elemento fundamental no processo de ensino e
aprendizagem “como recurso didatico” (p.79). Os desafios pedagdgicos da

.

escola virtual e a educacdo para o multialfabetismo implicam “uma
alteracdo radical no modo de ensinar, de aprender e de avaliar.” (p. 74).

A mais-valia do livro resulta, em boa medida, da qualidade associada a
quantidade de instrumentos e propostas apresentados que, se orientados
para “objetivos de aprendizagem especificos” (p. 192), poderdo
transformar-se em poderosos aliados dos professores, permitindo-lhes,
efetivamente, terem A Escola 2.0 nas Mdos. A metafora que intitula o livro
é muito feliz. Objetivamente, a informagao plasmada, ao longo de varios
capitulos (Ambientes de Comunica¢do e Aprendizagem para a Escola 2.0;
Servigos e Ferramentas de Uso Geral; Aplicagdo para a Educagao; Aprender
com as TIC: recursos educativos digitais), poderd funcionar como um
dinamo catalisador ao servico do professor do século XXI e da Escola 2.0.
Os autores, em jeito de desafio, sugerem ao leitor que partilhe as suas
experiéncias na rede: “Se nos permite um conselho final, inicie o caminho
em companhia, trabalhe em equipa, participe em projetos colaborativos e
deixe-se acompanhar por colegas que ja o tenham iniciado. Desejamos-lhe
uma boa viagem no apaixonante percurso que tem pela frente” (p. 346).

Para que o percurso ndo seja iniciado as «cegas», sdo elencados
exemplos praticos de plataformas de centros escolares; ambientes virtuais
de aprendizagem; ambientes de publicacdo (blogues, twitter e Wikis) e
Redes Sociais (Facebook, Tuenti, MySpace). Sdo também dadas a conhecer
ferramentas e servicos de utilizacdo geral com multiplas funcionalidades:
Comunicagao - Correio eletrdnico, Instant Messenger, Skype, Google Talk...;
Gestdao de Tempo — Calendario, Agenda...; Edigdo e Publicagdo Multimédia

— Gimp, Picnic, Flickr, Picasaweb (fotografia); Ilvoox, Audacity, Chirbit,
Evoca... (dudio); Jaycut, YouTube, TeacherTube (video); Marcadores Sociais
— Delicious, Diigo.

Sdo ainda apresentadas aplicacGes direcionadas, especificamente,
para a educacao.

A mensagem que os autores procuram transmitir-nos centra-se na
imperativa necessidade de a escola acompanhar as mutagdes societais,
evoluindo de um paradigma 1.0 para o 2.0, alicercado na producdo e
partilha de conteudos: “[a] escola é um referente indiscutivel na
aprendizagem e a formacgdo para a cidadania ha-de converter-se também
num referente para as criangas e jovens no uso da realidade em que vive
imersa a sociedade” (p. 134).
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