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Resumo: Este artigo faz parte das pesquisas realizadas por um grupo de estudos e
pesquisas em tecnologias educacionais e educacéo a distancia e se propde investigar
o professor em ambiente virtual de aprendizagem: sua formacao tecnolégica e sua
prética docente. Nesse contexto, a pesquisa procurou identificar inter-relacdes entre
as discussdes tedricas sobre a formacéo de professores para a educagdo online e a
pratica efetiva do professor nessa modalidade. As discussdes do artigo se pautam
nas tendéncias atuais da docéncia online e nos desafios e perspectivas que
despontam para uma atuacdo mais efetiva neste contexto. Os cursos de formacao de
professores, desde a formagdo inicial, ttm o desafio de alfabetizar tecnologicamente
este professor por meio de orientagbes baseadas em praticas reflexivas e em
participacdo critica, levando o professor a perceber as tecnologias como meio e
possibilidade de ampliar os espagos educacionais, descentralizar o acesso ao saber,
modificar a logica da comunicagdo, aproximar professores e alunos. A pratica do
professor na educacdo online, independente do curso ou disciplina, reflete suas
concepgdes de ensino-aprendizagem e seu posicionamento frente as tecnologias.
Todos os dados aqui utilizados foram retirados das trocas realizadas em cursos a
distdncia de formacdo inicial e continuada oferecidos em uma universidade
particular.

Palavras-chave: Educacdo online; formac&o tecnolédgica do professor; pratica
docente.

1. INTRODUCAO

Estamos inseridos numa sociedade complexa, contraditdria e inundada
de informacdo (Alarcdo, 2005), fato que exige novas competéncias de
acesso, avaliagdo e gestdo da informacdo oferecida. Analisar esta
complexidade do contexto social € um importante pressuposto para a
compreensdo dos diferentes dilemas enfrentados pela educacgéo visto que o
que se passa na sociedade tem reflexo na escola e, consequentemente, o que
se passa na escola refletird na sociedade. Por isso, aprender no contexto atual
pressupfe o desenvolvimento da capacidade de discernir, questionar e
refletir sobre as informacdes recebidas para se chegar ao conhecimento que é
a capacidade de contextualizar essas informacdes criando relacfes entre elas.
Desse modo, torna-se necessario analisar as potencialidades dos recursos
tecnolégicos disponiveis e trabalhar a formacdo de professores para que
reflitam, interpretem e utilizem criticamente a tecnologia no contexto
educacional.

Esta pesquisa se propde investigar o papel do professor em ambiente
virtual de aprendizagem: sua formacao tecnoldgica e sua pratica docente.
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2. EDUCACAO ONLINE: SALA DE AULA EM AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM

Sampaio e Leite (1999) atentam para o fato de que as diferentes
tecnologias desenvolvidas hoje, além de disponibilizarem um grande volume
de informagdo, modificam as formas de comunicacéo das pessoas através de
meios cada vez mais complexos. Diferentes autores destacam a necessidade
de uma problematizacdo desses processos no ambito escolar e educacional
em geral (Perrenoud, 1999; Sampaio, Leite, 1999; Silva, A. 2006).

A Educacdo a Distancia que ha muitos anos vem sendo desenvolvida
através do ensino por correspondéncia, transmissfes via radio e TV, agora,
ganha novas dimensdes por utilizar as atuais tecnologias digitais e a internet.
Ao se apropriar desses recursos, a educacdo a distancia amplia suas
possibilidades no tocante a supera¢do de um paradigma de transmissao de
conhecimento em massa.

Ao utilizar os recursos tecnolégicos comuns na sociedade da
informacdo, em beneficio do processo de ensino-aprendizagem, a EAD
(Educacdo a Distancia) rompe com o siléncio da escola frente a essas
tecnologias e possibilita 0 seu uso para além de socializacdo e acesso a
informacédo, mas também para o desenvolvimento da propria aprendizagem.

Almeida (2005, p.1) pontua algumas caracteristicas da tecnologia
digital quando incorporadas no contexto educacional:

A incorporacédo da tecnologia de informacdo e comunicacdo (TIC) pela
EAD tornou essa modalidade educacional mais complexa devido as
seguintes caracteristicas da tecnologia digital: propiciar a interacdo das
pessoas entre si, das pessoas com as informac@es disponibilizadas e com
as tecnologias em uso; ampliar o acesso a informagdes atualizadas;
empregar mecanismos de busca e sele¢do de informacdes; permitir o
registro de processos e produtos, a recuperacdo, articulacdo e
reformulagdo da informacdo; favorecer a mediagdo pedag6gica em
Processos sincronos ou assincronos; criar espagos para a representagao
do pensamento e a producdo de conhecimento. Dentre essas
caracteristicas, merece destaque o0 registro, devido a possibilidade de
recuperagao instantanea e continua revisdo e reformulacéo.

Também Resende (2005) faz uma analise das possibilidades do uso das

tecnologias digitais no processo educativo e identifica especialmente a
Internet como uma ferramenta potencial na mediacdo do processo de ensino
e aprendizagem a distancia. Valente (2005, p. 28) aponta a Internet como
“um dos mais poderosos meios de troca de informacdo e de realizacdo de
acOes cooperativas”.

Ao contrario dos meios de comunicacdo de massa, a internet possibilita
uma interatividade entre professor, aluno e tecnologia. Essa potencialidade
também é conhecida como Web 2.0. De acordo com Voigt (2007, p. 1), “o
termo web 2.0 comecou a ganhar destaque com a primeira conferéncia sobre
web 2.0 em 2004 e a partir de um artigo de Tim O’Reilly, publicado em
2005”. Apesar de se discutir sobre o termo, ele ainda ndo tem um consenso
em relacdo a sua definicdo e delimitacdo. Segundo Voigt (2007, p. 1),
“parece haver concordancia de que se trata de desenvolvimentos
tecnoldgicos e sociais que levam a uma nova atitude diante da internet. O
acento ndo esta na tecnologia, mas na nova forma de utilizagdo da internet”.
Enfatiza-se a intensificacdo da participacdo, do papel ativo do usudrio, de
promocao de uma inteligéncia coletiva, da colaboracdo, da interacdo, todos
elementos ja valorizados em propostas de educacéo a distancia de qualidade.
Marco Silva (2006) explicita que dentro de um ambiente online se valoriza a
interacdo e a troca de informacBes entre professor e aluno, no lugar da
reproducdo passiva de conteudos através da oratoria, mas essa postura ndo é
determinada somente pela escolha tecnolégica.

Trataremos, portanto, de um modelo especifico de educacdo a distancia,
a educacao online. Essa modalidade esta baseada em ambientes virtuais de
aprendizagem disponibilizados via internet em cujo &mbito, professores,
tutores e alunos se comunicam e encontram Seus materiais e fontes de
estudo. Nas palavras de Moran (2006, p. 41): “pode-se definir educacédo
online como o conjunto de agdes de ensino-aprendizagem desenvolvidas por
meios telematicos, como a Internet, a videoconferéncia e a teleconferéncia”.

Os ambientes virtuais de aprendizagem representam a sala de aula
online. Esse ambiente virtual € um conjunto de interfaces, ferramentas e
estruturas decisivas para a construcdo da interatividade e da aprendizagem.
E importante que o ambiente virtual de aprendizagem favoreca a
interatividade e a conexdo de teias abertas que tragam a trama das relacGes
(Silva, M. 2006). Esse tipo de ambiente baseia-se na concepcdo de
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interatividade como participagdo colaborativa, bidirecional e dialdgica,
pressup8e a compreensdo de conhecimento como algo hipertextual, aberto a
conexdes, a integracdo de varias linguagens (sons, textos, imagens) e ancora-
se na abordagem da educagdo como “um sistema aberto, com mecanismos
de participacdo e descentralizacdo flexiveis, com regras de controle
discutidas pela comunidade e decisbes tomadas por grupos
interdisciplinares” (Silva, A. 2006, p. 9).

De acordo com Almeida (2003), ambiente virtuais de aprendizagem séo
sistemas computacionais disponiveis na internet que permitem integrar
diferentes midias, linguagens e recursos, apresentar informacoes,
desenvolver interaces, produzir e socializar producdes, independente do
tempo e do espaco de cada participante.

Outra caracteristica elencada para se definir um ambiente virtual de
aprendizagem é o objetivo educacional em seu desenvolvimento, envolvendo
ferramentas de avaliagdo. Porém, Hiemstra (1991) critica este
posicionamento ampliando o sentido de um ambiente virtual de
aprendizagem e incluindo aspectos sociais e culturais que podem afetar o
crescimento e o desenvolvimento do aluno.

Acreditamos que muito mais do que o préprio ambiente, com suas
interfaces e possibilidades de uso de diferentes midias, o diferencial pode
estar na postura assumida pelos seus participantes, considerando suas
experiéncias vividas, conceitos e significacdes, concepcdes sobre o que é
ensinar e aprender online, posicionamento critico e reflexivo, enfim, a
atitude diante do uso de tal tecnologia que influencia significantemente no
processo de aprendizagem.

O uso adequado dos ambientes virtuais de aprendizagem para uma
educacdo online realmente inovadora deve estimular a curiosidade, a
colaboragdo, a resolucdo de problemas, a busca e contextualizacdo de
informacdes (Moraes, 2002). O ambiente virtual de aprendizagem utilizado
pela Instituicdo Particular de Ensino Superior investigada é o ambiente
Moodle. Para além de ser gratuito e open source, 0 Moodle permite que seu
ambiente seja modelado para se adequar as necessidades e ao projeto de cada
instituicdo. Possui interfaces para a interacdo sincrona e assincrona entre 0s
participantes do processo de ensino aprendizagem por estar baseado num
paradigma de aprendizagem colaborativa. Apesar de oferecer recursos para

uma proposta pedagdgica inovadora isso vai depender da postura da
instituicdo e do professor e de suas concepcgdes de ensinar e aprender como
discutiremos a seguir.

3. ASPECTOS METODOLOGICOS

Essa pesquisa teve por objetivo identificar as inter-relagdes entre as
discussdes teoricas sobre a formagéo de professores para a educacéo online e
a pratica efetiva do professor nessa modalidade. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa que tem como interesse central a “questdo dos significados que as
pessoas atribuem a eventos e objetos, em suas acbes e interacbes dentro de
um contexto social, e na elucidacdo e exposicdo desses significados pelo
pesquisador” (Moreira, 1990, p. 32).

A coleta de dados deu-se com base nos debates realizados em cursos de
formacdo tecnoldgica oferecidos pela universidade para alunos e professores,
por meio do ambiente virtual de aprendizagem Moodle, com o intuito de
despertar para reflexfes a cerca dos diferentes papéis desempenhados por
professores e alunos na educacgéo online. Esses dados foram obtidos a partir
das trocas realizadas na interface férum do ambiente virtual de
aprendizagem Moodle, durante a realizacdo de ambos os cursos. Ndo houve
a intencdo de comparar as respostas dos participantes, mas compreender
como professores e alunos relacionam as discussbes tedricas referentes a
formacdo de professores para a educacdo online e a préatica efetiva em sala
de aula online.

Depois de realizada a coleta, os dados foram organizados em unidades
de sentido que ajudaram a compreender o fendmeno em estudo com base nas
seguintes categorias: o papel do professor x paradigma educacional,
formacéo x tecnologias e formacao x interacéo.

4. MUDANCAS NA LOGICA EDUCACIONAL? UM “NOVO” PROFESSOR
ONLINE?

Quando trabalhamos em uma educacéo online que utiliza tecnologias de
ponta, ndo estamos, necessariamente, modificando a légica educacional. A
mudanca da cultura tradicional ndo ¢ facil, as inovacdes sdo lentas, e mesmo
aquelas mais abertas podem reproduzir no virtual 0 modelo centralizador no
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contetdo e no professor. Mesmo com a possibilidade de interacdo e
envolvimento entre professores e alunos no ambiente virtual de
aprendizagem, alguns modelos de educacdo online tém utilizado a internet
somente como um local para disponibilizar materiais para um grande
nimero de alunos, resultado de “praticas pedagdgicas instrucionistas,
tecnologicamente mais sofisticadas, mas pedagogicamente vazias e
empobrecidas” (Moraes, 2002, p. 1).

Essa é uma concepgdo ainda muito marcante na EAD. Esse envelhecido
paradigma em educacdo fixou a estratégia da distribuicdo de conhecimentos
como principio de aprendizagem. “Sua pregnancia alastrou-se tao
intensamente também em educagdo online, a ponto de subutilizar a
disposicdo a interatividade prépria do digital” (Silva, M. 2006, p. 53). As
midias interativas possibilitam modificar este modelo abrindo espaco para a
“participacdo genuina, isto €, participacdo sensoério-corporal e semantica e
ndo apenas mecéanica” (Silva, 2005 p. 65).

Moraes (2002) argumenta que S30 necessdrias novas teorias e
metodologias que venham combater o modelo tradicional com a utilizagdo
dos ambientes interativos em suas potencialidades, através da compreensao
do aprendizado como um processo de descoberta e construcdo individual e
coletiva.

Quanto ao perfil docente, Moran (2006) argumenta que com a educacao
online se multiplicam os papéis do professor, exigindo uma grande
capacidade de adaptacdo e criatividade diante de novas situacGes, propostas
e atividades. O professor online deveria aprender a trabalhar com diferentes
tipos de tecnologias, possuir uma visdo mais participativa do processo
educacional, estimular a criacdo de comunidades, a pesquisa em pequenos
grupos, a participacdo individual e coletiva.

De acordo com Marco Silva (2006), o professor deveria ser um
construtor de redes e ndo de rotas. Alguém que definisse um conjunto de
territérios a explorar e permitisse ao aluno a autoria da sua prépria
experiéncia. Como aquele que dispbe teias, o professor possibilitaria o
envolvimento do aluno, estimulando sua intervencdo como co-autores da
aprendizagem. Adelina Silva (2006) vai além e sustenta que, mais do que
ensinar, o professor deveria levar o aluno a aprender por meio da criacdo, da
gestdo e da regulacéo das situacdes de aprendizagem, do desenvolvimento de

projetos, resolucdo de problemas, reflexdo individual e coletiva. Ao
participar desse processo, o aluno teria a possibilidade da aprendizagem mais
efetiva.

Indo ao encontro do perfil do docente online apresentado, alguns
participantes de cursos de formacdo inicial e continuada oferecidos a
distancia em uma universidade particular expressam suas concepcdes sobre o
papel do professor no ambiente digital:

O professor na sociedade digital tem um papel diferente do ensino
tradicional, pois ele tem que ser mais motivador, incentivador a fim de
motivar o aluno a pesquisar e ser curioso. Ja o aluno tem que ter muita
maturidade para buscar sempre 0 novo, pois a aula ndo vem pronta,
temos que pesquisar. (Aluno A)

Antes o professor era um mero transmissor de conhecimento. Hoje, o
professor deve ser um companheiro e facilitador para que os alunos
possam construir o seu conhecimento. Os professores devem estar
sempre preparados mais para orientar do que para simplesmente
repassar 0os conhecimentos que acumularam. Tudo deve ser feito em
parceria com o aluno e sempre de forma aberta a novas tecnologias e
discussdes. (Aluno B)

Para mim o papel do professor na sociedade digital é de fundamental
importancia no processo de aprendizagem. E ele quem vai definir as
ferramentas de trabalho, paraisso tem de estar sempre se atualizando,
colhendo informagdes e opinibes para poder auxiliar e incentivar o
aluno a participar do processo. O professor tem que perceber se o
método aplicado foi eficaz se despertou interesse do aluno e fazer
correcdes quando necessario, ndo se pode ter mais a mentalidade do
conservadorismo. Por exemplo, se hoje o professor se utiliza de uma
determinada tecnologia no processo de ensinoe percebe que esta
evoluiu ou apareceu outra melhor, tera ele que conhecé-las, aprender
a utiliza-las e trocar experiéncias, para fazer uma avaliacdo e
determinar o seu melhor uso e as mudangas a serem adotadas se
necessario. (Aluno C)

Essas concepcdes foram postadas no forum e os alunos destacam a
necessidade de uma mudanca na postura do professor: de um mero
transmissor para um professor incentivador, mediador; alguém aberto para
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aprender; em continua formac&o tecnoldgica, para que as inovagdes possam
refletir em sua pratica.

Dessa maneira, percebemos a permanente necessidade de investimento
na formacéo de professores para uma educagdo online, pois as mudancas dos
contextos sociais ndo se traduzem diretamente em mudancas das praticas
pedagdgicas (Perrenoud, 1999). Essas praticas precisam ser bem trabalhadas,
refletidas e até mesmo, experienciadas pelos professores. Mas quando
trazemos a tona a problematica da formacdo de professores nos
guestionamos: Quem forma o professor que atua a distancia? Quais as
peculiaridades exigidas por essa préatica?

5. FORMAGCAO TECNOLOGICA DO PROFESSOR: DESAFIOS

Para Almeida (2000, p. 1), “a universidade depara-se com desafios
provocados pelas transformacdes, incertezas e complexidade da ciéncia,
pelas demandas da sociedade do conhecimento e pela disseminacdo das TICs
(Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo)”. Nesse contexto, a
universidade deveria enfrentar o desafio da educacdo a distancia, abrindo-se
para uma postura flexivel que propiciasse o desenvolvimento de propostas
inovadoras.

Analisando a possibilidade de uma articulacdo colaborativa entre
ensinos presenciais e a distancia, a universidade deveria deslocar o eixo da
formagdo de professores do ensino instrucional para a aprendizagem
contextualizada. Tavares (2001) acrescenta que a formacdo inicial de
professores deveria prever a sua capacita¢do para uma educagdo continuada,
além de preparar o futuro professor para a inovagdo tecnoldgica e suas
consequiéncias pedagogicas.

O contexto social no qual estamos inseridos ndo permite mais que a
formacao inicial de professores se esquive do desenvolvimento tecnolégico e
da propria educacédo a distancia que hoje se apresenta como um outro palco
de trabalho de professores, pedagogos, designers, analistas, entre outros
profissionais.

As discussdes sobre a formacdo do professor para atuar na educagéo a
distancia tém como base, ou eixo central, a alfabetizagdo tecnoldgica desse
professor. E possivel perceber que a insercdo das tecnologias nos processos

educativos ainda € uma questdo que tem muito a ser explorada e representa a
base para entender e atuar na EAD como docente

E necessario ao professor educador o dominio da linguagem utilizada
pelas tecnologias que estdo a sua volta e sua alfabetizacdo tecnoldgica. “A
alfabetizacdo tecnoldgica ndo pode ser compreendida apenas como 0 USO
mecanico dos recursos tecnol6gicos, mas deve abranger também o dominio
critico da linguagem tecnolégica” (Sampaio, Leite; 1999, p. 16). Isso implica
em conhecer bem os recursos disponiveis e saber em qué eles poderdo servir
de auxilio para chegar aos objetivos propostos. Esta é hoje uma questdo
estratégica, basica e de sobrevivéncia profissional.

Neste sentido, percebemos, por vezes, algumas trocas virtuais realizadas
pelos participantes dos cursos (alunos e professores) que refletem essa
necessidade da formacao do professor, conforme excertos a seguir:

Quero dizer que tudo vai depender de como a gente use as novas
tecnologias. N&o se trata de a gente dar aula com data-show e achar que
por isso a sua aula & melhor. Pode ser melhor, como pode néo
acrescentar nada. Se os professores... ndo estivermos preparados para
fazer um bom uso e saber explorar bem as maquinas que temos a
disposicdo, de nada vai valer toda essa tecnologia (Professor A).

Eu sou um pouco resistente a esse tipo de coisa (referindo-se as
propagandas de novas tecnologias como teclado maleavel de silicone,
tabuleiro digital e carteira com computador). Parece que se entrarmos na
jogada das "novas" tecnologias, nunca estaremos satisfeitos, pois 0 novo
¢ velho em um segundo. Temos que saber o0 que esta acontecendo, mas
com uma visdo critica e madura que nos possibilita agir por vontade
prépria e ndo por controle externo da sociedade consumista. (Professor
B)

Devemos utilizar as tecnologias de forma inteligente para 0 nosso
beneficio. Logico que ndo podemos ser dominados por elas. Mas para
isso devemos entendé-la. Somos dominados quando ndo temos
conhecimento. Nos tornamos submissos e acriticos. Devemos ter
contatos, ler, escrever, estudar o mundo ao redor com ou sem
tecnologias. (Professor C)
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6. PRATICAS, TENDENCIAS E ALGUMAS PERSPECTIVAS NA DOCENCIA
ONLINE

Na atual dindmica social, o professor precisa estar preparado para
realizar seu trabalho com competéncia’, pois existem outras formas de se
chegar ao conhecimento além da aula expositiva. Os cursos de formagao de
professores devem orientar a pratica pedagdgica desse profissional no
tocante a sua relagdo com a sociedade tecnoldgica.

Perrenoud (1999) sintetiza que no contexto atual é preciso reforcar a
preparacdo de professores para uma pratica reflexiva, para a inovacdo e a
cooperacdo. Formar profissionais reflexivos, dindmicos, que saibam
trabalhar em equipe, buscar e selecionar informagdes, tomar decisdes e
desenvolver a autonomia em relacdo ao proprio processo de aprendizagem.

Tavares (2001) acrescenta que no modelo reflexivo de formacdo de
professores, a pratica assume um papel central, sendo entendida como uma
atividade criativa ou um processo de investigagdo que envolve a
complexidade do real. A autora retoma as idéias de Lynch e Corry (1998
apud Tavares, 2001), apontando a pratica como a melhor técnica para
aprender a usar tecnologias. A autora ainda defende que os professores
aprenderdo se puderem passar por todos os passos, desde a preparacdo de
uma aula, sem a pressdo de ter que realmente ministra-la.

A participagdo dos professores como alunos em contextos que usam
estratégias de EAD pode ajudar no desenvolvimento de habilidades em
situacdes reais. A estratégia de “aprender fazendo” é apontada por Tavares
(2001) como um dos meios efetivamente utilizados na formagdo de
professores online. Nessa linha, a experiéncia pratica assume o papel de
incluir digitalmente o professor. Acrescentamos que essa pratica deve ser

! Compreendemos competéncia ndo como habilidade técnica de resolucdo de
problemas, mas “uma aptidao para dominar um conjunto de situacdes e de processos
complexos, agindo com discernimento”. Portanto, agir com competéncia pressupde
“dispor de recursos cognitivos pertinentes, de saberes, de capacidades, de
informacdes, de atitudes, de valores; conseguir mobiliza-los e coloca-los em sinergia
no momento oportuno, de forma inteligente e eficaz” (Perrenoud, P., 2002. O que
fazer da ambiguidade? In: Revista Patio, ano VI, n. 23, Set/Out de 2002, p.8-11.)

acompanhada de uma postura critica para que ndo se restrinja a apreensdo de
habilidades técnicas.

Pensar a formacdo docente como uma lista de procedimentos,
conteudos, atividades ou efeitos tecnoldgicos é adotar uma visao tecnicista
dessa formacdo que se apoia na logica racionalista de terminalidade,
fragmentacdo, reducionismo e homogeneidade. Retomamos a proposta de
Perrenoud (1999) para a formacdo de professores, que prioriza orientacdes
baseadas em préticas reflexivas e participacao critica.

Para Sampaio e Leite (1999), quando as pessoas ndo sdo capacitadas
para interpretar criticamente as informacdes e as diferentes linguagens que a
tecnologia utiliza, a relacdo homem-tecnologia acaba tornando-se mais um
fator de desigualdade social. Torna-se necessario preparar o professor para o
uso pedagdgico dessas tecnologias na formacéo de cidaddos para o contexto
da sociedade atual. Adelina Silva (2006) complementa afirmando que o
professor deve fazer a relagdo entre as habilidades técnicas, os métodos
ativos de aprendizagem e as teorias educacionais que o ajudardo a refletir
sobre a prépria pratica e transforma-la, visando explorar as potencialidades
pedagogicas das tecnologias em funcdo da aprendizagem e da constituicdo
de redes de conhecimento.

Nessa constituicdo de redes, alguns alunos expressam suas percepcdes
sobre a necessidade de interagir, de trocar informagdes e experiéncias no
sentido de construir conhecimentos de maneira colaborativa:

Foi facil quando comecei a interagir com o grupo, recebendo sugestdes,
com isso amadurecendo e melhorando meus conhecimentos. (Aluno D)

Formamos uma comunidade virtual. Se duas pessoas comegam a
interagir, jaA podemos dizer que comeca a se formar uma nova
comunidade. Como aqui ja temos mais de 2 pessoas com 0S Mesmos
interesses, trocando informagbes sobre a educagdo a distancia, somos
uma comunidade virtual de EAD. (Aluno E)

Dessa maneira, percebemos que a formacdo de professores para atuar
com tecnologias, seja na educacdo online como em outros contextos
educacionais, deve orienta-lo a uma devida tomada de consciéncia de que as
tecnologias sdo apenas meios e ndo fins em si mesmas. Elas representam
hoje uma possibilidade de ampliar os espa¢os educacionais, descentralizar o

Revista EFT: http://eft.educom.pt

55



Educagdo, Formagdo & Tecnologias, vol. 1 (2), Novembro 2008

ISSN 1646-933X

acesso ao saber, modificar a l6gica da comunicagdo, aproximar professores e
alunos. Essas possibilidades devem ser aproveitadas e devidamente
exploradas com fins educacionais num paradigma que priorize a
participagdo, a interacdo, construgdo colaborativa do conhecimento. O
trabalho em projetos em comunidades de aprendizagem? pode preparar 0
aluno para empreender e conquistar essa qualificacdo dentro do ambiente
educacional, o que ajudaria a romper com a dicotomia entre a escola e a
sociedade.

7. CONSIDERAGOES FINAIS

Os diferentes recursos tecnoldgicos atuais e a internet possibilitam
mudanc¢as nas formas de acesso a informacdo e a comunicagdo. Essas
possibilidades, trabalhadas dentro do contexto educacional, podem romper o
grande descompasso entre a escola e o desenvolvimento tecnolégico. A
educacdo online, pelos recursos que lhe sdo proprios, possibilita o trabalho
do professor para além da educacdo de massa. A interatividade que é propria
de um ambiente virtual de aprendizagem questiona as bases da formacéo dos
professores que ainda tém se edificado em modelos tradicionais que
priorizam a transmissio de conhecimentos. E necessario que a formagéo
inicial de professores, também como a formacdo continuada, se tornem
momentos de alfabetizacao tecnoldgica e priorizem orientacdes baseadas em
préticas reflexivas e participacdo critica. Além disso, a complexidade dos
tempos atuais exige novos comportamentos que ensejam uma construcéo do
conhecimento tanto individual como coletiva, permitindo que professores e
alunos aprendam juntos, numa relacéo de parceria e colaboragéo.

2 “A incorporagdo das TIC na escola favorece a criagdo de redes individuais de
significados e a constituicdo de uma comunidade de aprendizagem que cria sua
prépria rede virtual de interagdo e colaboragdo, caracterizada por avangos e recuos
num movimento ndo linear de interconexdes em um espaco complexo, que conduz
ao desenvolvimento humano, educacional, social e cultural”. (Silva, Adelina.
Processos de ensino-aprendizagem na era digital. In O Professor, Portugal, n. 93,
Maio-Agosto. 2006. Editorial Caminho, p.10.)
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Abstract: This article is part of the researches done by a group of studies and
researches about educational technologies and distance education and it proposes to
investigate the teacher in a learning virtual environment: his technological formation
and his teaching practice. At that context, the research tried to identify inter-relations
among theoretical discussions about the teachers formation to the online education
and the effective practice of the teacher at this modality. The discussions of the
article are based on the actual tendencies of the online teaching and on the
challenges and the perspectives which appear for a more effective action at this
context. The courses of teachers formation, since the initial formation, have the
challenge to literate technologically this teacher by means of orientations based on
reflective practices and on critical participation, getting the teacher to understand the
technologies as means and possibility to extend the educational spaces,
decentralizing the access to knowledge, modifying the logic of communication,
getting teachers and students closer. The teacher practice on online education,
independent of the course or subject, reflects his conceptions of teaching-learning
and his positions about technologies. All the used data here were taken from the
occurred changes in distance courses of initial and continued formation offered by a
private university.
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Texto:

- Submetido em Outubro de 2008
- Aprovado em Novembro de 2008

Como citar este texto:

CAPARROZ, Adriana dos Santos C. & LOPES, Maria Cristina P. (2008). Desafios
e perspectivas em ambiente virtual de aprendizagem: inter-relaces formacéao
tecnoldgica e pratica docente. In Educagdo, Formacédo & Tecnologias; vol.1
(2); pp. 50-58, Novembro de 2008, disponivel no URL: http://eft.educom.pt

Nota: Uma versdo prévia deste texto foi publicada em Anais do 9° Encontro de
Pesquisa em Educacdo da ANPED.

Revista EFT: http://eft.educom.pt

58



